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lvme Kavrami ve Farkli Referans Noktalarina Gére Hareket

IVME

Hizdaki degisim ivme ile ifade edilir. Birim zamanda meydana gelen
hiz degisimine ivme denir.

& lvme vektérel bir blyGkliktir. a sembolii ile gosterilir.

& Ivmenin blyiikligi asagidaki bagint ile ifade edilir.

Hiz degisimi
Zaman

ivme =

ZiE,

Av = Vson ~ Vil
& Ivmenin SI'daki birimi m/s2 dir.

& 30 m/s hiza 15 s’de ulasan otomobilin (A araci) hizi, her saniye
2 m/s artarken ayni hiza 3 s’de ulasan yaris otomobilinin (B ara-

c1) hizi ise her saniye 10 m/s artar.
Hiz (m/s) Hiz (m/s)
B araci

Aaraci

0 L Zaman(s) 0

t 10 1 N Zaman (s)

& Hizin, esit zaman araliklarinda esit arttigi hareket tlriine “diiz-
gun hizlanan hareket” denir. A ve B araclari dizgun hizlanan ha-

reket yapmigtir.

& Hiz - zaman grafiginin egimi ivmeyi verir.
A aracl igin ivme; |§A| = |& =30-0_, m/s?
At 15-0
o - Av| _ 30-0
B araci icin ivme; |ag| = |[=—| = =—= =10 m/s?

& Dogrularin egimi sabit oldugundan A ve B icin elde edilen ivme-

ler sabittir. A ve B’nin ivme - zaman grafikleri asadidaki gibi olur.

ivme (m/s?) ivme (m/s?)
10 ——— Baraq
Aarac P
2 B i
0 WZaman (s) 0 ﬁhman (s)

& Sabit ivmeyle hizlanan cismin hizi diizgiin olarak artar. Hiz vekto-

rintn yonu ile ivme vektérindan yénu aynidir.
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ivme (m/s?)

25

ﬁZaman (s)

Zaman(s) 0

Pozitif yénde hizlanan bir cisim icin hiz - zaman ve ivme - zaman grafikleri
& Sabit ivmeyle yavaslayan cismin hizi diizgiin azalir. Hiz vektori-

nun yonu ile ivme vektérindn yénu birbirine zittir.

Hiz (m/s) ivme (m/s)

0
=7

—%Zaman (s)

0 c 10 15 Zaman (s)

& Ivme - zaman grafiginde alan hiz degisimini verir.

& Bir hareketliye ait ivme - zaman grafigi sekildeki gibi olsun.

ivme (m/s?)

0 Zaman (s)
5

Grafikte alan; 3.5 = 15 oldugu igin cismin O - 5 s zaman araligin-
da hizi 15 m/s kadar degismistir. Eger cismin t = 0 anindaki hizi
10 m/s ise 5. s sonundaki hizi; 10 + 15 = 25 m/s olur.

& NOT

Pozitif yonde hareket eden bir cisim; hizlaniyorsa ivmesinin isa-
reti pozitif, yavagliyorsa ivmesinin isareti negatiftir.

Negatif ydnde hareket eden bir cisim; hizlaniyorsa ivmesinin isa-
reti negatif, yavasliyorsa ivmesinin isareti pozitiftir.

—&J NOT

& Hizlanan ya da yavaslayan cisimlerin hizinin byUkluga de-
gistigi icin bu cisimler ivmeli hareket yapar.

& Duran veya sabit hizla giden cisimlerin ivmesi sifirdir.

& Bir cismin hizinin blyUklGgu degismiyor fakat hizinin yoni de-
gisiyorsa bu cisim de ivmeli hareket yapmaktadir.




Ayni dogrultuda hareket eden K ve L araglarinin hiz - zaman grafik-
leri sekildeki gibidir.

Hiz (m/s)
10 K
0 Zaman (s)
5
L
-20

Buna goére,

|. Karaci yavaslamakta, L araci hizlanmaktadir.
Il. iki arag da ayni yénde hareket etmektedir.
ll. K’nin ivmesinin biyUkIGgi 2 m/s2, L'ninki 4 m/s? dir.

yargilarindan hangileri dogrudur?

A) Yalniz | B) Yalniz Il C) Yalniz lll

D) lve lll E) Il ve lll

Cozim..

ivme Kavrami ve Farkli Referans Noktalarina Gére Hareket
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S/

IVMENIN GUNLUK HAYATTAKi VE TEKNOLOJIDEKi
YERI

& GunlUk hayatta kullanilan tasitlarin hizlanma ve yavaslama strec-
lerinde ivmeli hareket goralur.

& Roketlerin ve uzay araglarinin yer cekimi etkisini yenerek hizlan-
masi ve uzaya ¢ikmasi ivmeli hareket érneklerindendir.

& Roller coaster ve diger eglence parki oyunlarinda, hizlanma ve
yavaglama surecleri ivmeli hareketi icerir.

& Sporcularin kosma, ylizme veya bisiklet stirme gibi aktiviteler-
de hizlanma ve yavaslama surecleri ivmeli hareket 6rnekleridir.

FARKLI REFERANS NOKTALARINA GORE
HAREKET

Cisimler bir referans noktasina gére hareketlidir ya da degildir. Ha-
reket, gézlem yapilan (referans) noktaya gore tanimlandigindan goé-
receli bir olgudur.

Herhangi bir referans noktasina gére hareketli olan bir varlik bir bas-
ka referans noktasina gére hareketsiz olabilir.

& Hareket halindeki bir otoblste yan yana oturan iki kisi birbirine go-
re hareketsizken durakta bekleyen bir yolcuya gére hareketlidirler.

& Yuriyen merdivende, merdivene gore hareketsiz duran kadin-
lar, yerde duran bir gbézlemciye gére, merdivenin hizi ile hare-
ket etmektedir.

& Yerylziinde bir noktada duran gocuk, Diinya’ya gore hareketsiz,
Gulnes’e gore hareketlidir.

& Yerylzinde bir noktadan yukari dogru ziplayan bir gocuk, Dln-
ya’'ya gore hareketlidir.



