UNITE

Hareket Nedir ve Hareket Cesitleri

Cisimlerin zaman igerisinde yer degisimleri hareket olarak ta-
nimlanabilir. Etrafimizdaki maddelerin hareketi 3 baslik altinda
inceleriz.

Oteleme hareketi: Diiz bir dogrultu Gizerinde kitle merkezi de
dahil ilerleyen cisimlerin yaptigi harekettir. (YUrlyen ¢ocuk)

Donme hareketi: Kutle merkezinin yeri degismemesi sartiyla
sabit bir eksen etrafinda dolanan cisimlerin yaptigi harekettir.
(Dunyanin kendi ekseni etrafinda dénmesi)

Titresim hareketi: Iki nokta arasinda gidip gelen cisimlerin
yaptigi harekettir. (Gitar telinin hareketi)

Cisimler bu hareketlerin birlesimi olan birden ¢ok hareketi
ayni anda yapabilirler. Bir futbol topunun yuvarlanarak ilerle-
mesinde hem dénme hem 6teleme hareketi, bungee jumping
yapan sporcunun hareketinde hem 6teleme hem titresim ha-
reketi vardr.

ZENDIL I

Konum: Referans noktasina gore yonla uzakliktir.

Hareket Kavramlan

X ile gésterilir, SU'da birimi m'dir.

Vektoérel niceliktir.

Alinan yol: Toplam kat edilen mesafenin bir 6lgtusuddar.
x ile gosterilir, ST'da birimi m’dir.

Skaler niceliktir.

Yer degistirme: ilk konumdan son konuma cizilen yénli en kisa
uzakhktir.

Ax ile gosterilir, ST'da birimi m’dir.

Vektorel niceliktir.

- - -

Ay = Xg— X

FiZIK

ViDEO DERS KiTABI

Siirat: Birim zamanda alinan yoldur.
V ile gosterilir, ST'da birimi %’dir.
Skaler niceliktir.

5 Alinan yol
Surat = Zaman

Hiz: Birim zamandaki yer degistirmedir.
V ile gasterilir, SI'da birimi %’dir.
Vektorel niceliktir.

_ Yer degistirme

Fiz Zaman

ivme: Birim zamandaki hiz degisimidir.
. m
a ile gosterilir, STda birimi ?’dir.
Vektorel niceliktir.

5 b i),

vme =
Zaman

Toplam zamanda alinan toplam yol ortalama siirat, toplam za-
mandaki toplam yer degistirme ortalama hiz olarak ifade edilir.

Alinan Toplam Yol
Gegen Toplam Zaman

Ortalama surat:

Toplam Yer Degistirme

Ortalama hiz: Gegen Toplam Zaman

Ol

Hareket goreceli bir kavramdir.

Yo6n degistirmeden dogrusal bir yolda gidildiginde yerdegistir-
me ve alinan yol, hiz ve surat kavramlari ayni degerde olur.
Dogrusal olmayan glizergahta alinan yol yer degistirmeden,
surat hizdan her zaman buyuktur.
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FiZiK

ViDEO DERS KiTABI
B
60m [30 m
50m
A

A noktasindan B noktasina yuriyen Ayse yolculugu 20 sa-
niyede tamamladigina gére Ayse’nin hizi ve surati nedir?

50 km/h hizla 2 saat yol alan arag;

a) Ne kadar metre yol alir?

b) Son konumu ne olur?

Uzaktan kumandali oyuncak arabayi sayl dogrultusunda
Uzerindeki yolda hareket ettirerek 5 m konumundan 6nce
8 m konumuna getiriyor burdan da 0 konumuna getiriyo-
ruz.

Buna gore bu suregte arabanin toplam yer degistirmesi ve
aldidi toplam yol ka¢ m dir?

UNITE

Yaricapl 200 m olan dairesel pis-

tin A noktasindan B noktasina ok

yéninde 10 saniyede gelen

kosucunun hiz ve slratini bulu- A B
nuz. (i = 3)

72 km/h kag m/s’dir?

54 km/h kag¢ m/s’dir?

30 m/s kag km/h’dir?

Bir araba, 2 saat slre boyunca 60 km/h hizla hareket edi-
yor. Alinan yol nedir?
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UNITE

Bir bisikletci, 4 saat sure boyunca 20 km/h hizla hareket
ettikten sonra, 2 saat stre boyunca 15 km/h hizla hareket
ediyor. Ortalama hizini hesaplayin.

iki tren A ve B sehirleri arasinda hareket ediyor. A sehrin-
den B sehrine giden trenin hizi 80 km/h, B sehrinden A
sehrine giden trenin hizi 100 km/h ve iki sehir arasi me-
safe 360 km olduduna gére iki tren ne kadar strede kar-
silasirlar?

Surttinmesiz rayin A noktasindan serbest birakilan cisim B
noktasindan gecerek C noktasina ulaslyor. Buna gore cis-
min bu noktalarindan gecerken O noktasina gére konum

Bir cisim, dogrusal bir yol boyunca hareket ederek X nok-
tasindan Y noktasina ulagsmistir. Bu hareket sirasinda
cismin ilk ve son konumlarinin O noktasina gére konum
vektorleri sekilde sirasiyla _r: ve r_; olarak goésterilmigtir.

X

Buna gore, cismin O noktasina gére hiz vektérunu gizerek
aciklayiniz.

Bir 6drenci, X noktasini referans alarak bir hareketlinin
konumunu takip etmektedir. Hareketli, Y noktasindan bas-
layarak T yolunu izleyip Z noktasina ulasmistir. X, Y ve Z
noktalari ile vektorel iliskiler sekildeki gibidir

Y ===~ T yolu

0l

Buna gore,

. P vektord, Y noktasinin X’e goére konum
vektoradar.

IIl. R vektora, Z noktasinin X'e gore konum
vektorudur.

. s vektord, hareketlinin Y’den Z’ye yaptigi yer
degistirme vektoruddar.

yargilarindan hangileri dogru olabilir?
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FiZiK

ViDEOQ DERS KiTABI

Onat bir yuruyus parkurunda sekildeki yolu izleyerek K
noktasindan L noktasina 12 dakikada geliyor.

Yolun uzunlugu 360 m ve K - L arasi dogrusal ¢izginin
uzunlugu 120 m ie Onat’in ortalama suratini ve hizini he-
saplayiniz.

K, L, M, N, P araclarina ait ilk ve son hizlar asagdida veril-
mistir. Hizlarindaki degisim 5 saniyede gergeklestigine gore
bu araclarin ivmelerini bulunuz.

Vi Vs
K) 5m/s 10 m/s
L) 10 m/s 5m/s
M) -5mis -10 m/s
N) —-10m/s -5m/s
P) 5m/S 5mls

Bir araba durgun halden 60 m/s hiza 5 saniyede ulagiyor.
Arabanin ivmesi kac m/s® dir?

UNITE

20 m/s baslangic¢ hiziyla hareket eden bir cisim, 10 saniye-
de duruyor. Cismin ivmesi ka¢ m/s%dir?

ivme degeri —2 m/s? olan bir cismin, 10 saniye boyunca
hiz degisimi hesaplayiniz.

Bir ugcurtma, 5 saniye icinde rizgéarla durgun halden 10
m/s hiza ulagiyor. Ucurtmanin ivmesi ka¢ m/s?'dir?

Bir otobus duragindan harekete gegen otobus, 5 saniye
icinde 10 m/s hiza ulasiyor. Otobusun ivmesi nedir?

—>5 —>10 —>15 (A)

—>»15 —>»10 —>5 (B)
5 5 5 (©)

/5 —> 5

; \

,\ 5 (D)

5

\5 / 5

Hiz vektorleri sekildeki gibi olan A, B, C, D araclarindan
hangileri ivmeli hareket yapmaktadir?

30 2 ZEDUVA



